Petankin kansainvaliset pelisaannot
YLEISTA
1. Joukkueiden muodot

Petankki on urheilulaji, jossa pelaa kolmijaseninen joukkue
toista kolmijasenisté joukkuetta vastaan (trippeli). Siin& voi
myds olla vastakkain kaksijaseninen joukkue toista kaksija-
senistd joukkuetta vastaan (duppeli) tai yksi pelaaja toista
pelaajaa vastaan (singeli).

Trippelissé kullakin pelaajalla on kaksi kuulaa. Duppelissa ja
singelissa kullakin pelaajalla on kolme kuulaa.

Muut pelimuodot on kielletty.
2a. Hyvaksyttyjen kuulien ominaisuudet

Petankkia pelataan F.1.P.J.P:n (Kansainvalisen Pétanque-lii-
ton) hyvaksymilla kuulilla, joiden tulee tayttaa seuraavat vaa-
timukset:

1) Kuulien tulee olla metallia.

2) Kuulien halkaisijan tulee olla véhintddn 70,5 mm ja enin-
taan 80 mm.

3) Kuulien painon tulee olla vahintaan 650 g ja enintdan 800
g. Kuulissa tulee olla aina lukemiskelpoinen kaiverrettu val-
mistaja- ja painomerkinté. Enintdan 11-vuotiaille tarkoitetuis-
sa kilpailuissa voidaan kayttdd 600 gramman painoisia ja 65
mm halkaisijaltaan olevia hyvaksytyn valmistajan kuulia.

4) Kuuliin ei saa lisata lyijya tai hiekkaa eika niitd saa muu-
tenkaan vaarentdd. Niihin ei saa myodskaan tehda mitdén
muodon- tai muita muutoksia liiton hyvéaksyméan valmistajan
tyon jélkeen. Erityisesti on kiellettya lampokasitella kuulia niin,
ettd valmistajan tekemé kuulan kovuus muuttuu. Kuitenkin
pelaaja saa kaiverruttaa kuuliin oman nimensa tai nimikirjai-
mensa. Samoin kuuliin saa kaivertaa logoja ja kirjaimia ku-
vaamaan kuulien valmistusta ja ominaisuuksia.

2b. Rangaistukset vaaranlaisista kuulista

Pelaaja, joka rikkoo 4-kohdan maéarayksia, suljetaan valitto-
masti kilpailusta; samoin tehdaan hanen joukkueensa muille
pelaajille.

Vaarennetyt tai uudelleen lampdkasitellyt kuulat: pelaaja saat-
taa menettéa lisenssinsa rangaistussaanndssa maaratyksi
ajaksi, minka lisaksi pelaajan liitto voi antaa muita rangais-
tuksia.

Jos kuulat on saatu lainaksi, ja niiden omistaja on tiedossa,
tuomitaan omistaja menettdmaan lisenssinsé kilpailijan liiton
rangaistussddnnon mukaiseksi ajaksi

Mikali vaarentamatdn, mutta kulunut tai valmistusvikainen
kuula ei tayta edellisen pykaléan kohtien 1, 2 tai 3 maarayksia,
pelaajan tulee vaihtaa se hyvaksyttyyn kuulaan. Han voi myds
vaihtaa koko kuulasetin.

Kohtiin 1, 2 ja 3 kuuluvat valitukset on molempien joukkuei-
den tehtéava ennen pelin alkua. Pelaajien edun mukaista on
varmistaa seké omien etté vastustajan kuulien kelpoisuus.

Kohtaan 4 kohdistuvia valituksia otetaan vastaan koko pelin

ajan, mutta ne on tehtava kahden kierroksen valilla. Mikali
valitus tehd&an kolmannen kierroksen alettua ja osoittautuu
aiheettomaksi, valittajan vastapuolen pisteisiin lisatdéan kol-
me pistetta.

Valittaja on vastuussa aukaistusta kuulista. Miké&li kuulat ovat
saantbjen mukaiset, on valittajan korvattava ne joko silla ra-
hasummalla, mink& kuulat ovat maksaneet, tai uusilla kuulil-
la. Valittajalta ei voida missdan tapauksessa vaatia muita kor-
vauksia.

Kilpailun tuomari tai jury voivat aina ja pelin missa tahansa
vaiheessa tarkistaa yhden tai useamman pelaajan kuulat.

3. Hyvaksytyt maalipallot

Maalipallot voivat olla puisia tai synteettisid. Synteettisissé
maalipalloissa tulee olla valmistajan leima ja niiden valmis-
tuksen on oltava kansainvalisen petanqueliiton varmistama
niin, etta niissd on noudatettu valmistukseen maarattyja eri-
tyisehtoja. Maalipallon tulee olla halkaisijaltaan véhintéd&n 25
mm ja enintddn 35 mm. Kaikenvariset maalipallot ovat sallit-
tuja.

4. Lisenssit

Lisenssin tulee olla liiton ohjeiden mukainen ja siina tulee ni-
menomaan olla pelaajan tuore leimattu valokuva ja omista-
jan allekirjoitus.

Ennen kilpailun alkua jokaisen pelaajan tulee esittaa lisens-
sinsa. Se on esitettédva vastustajan pyynnosta, mutta ainoas-
taan pelin alussa, seké aina tuomarin pyynnosta, ellei lisens-
si ole ottelun sihteeriston hallussa.

PELAAMINEN
5. Pelikentat

Petankkia voidaan pelata missa tahansa maastossa. Kilpai-
lutoimikunnan tai tuomarin paatoksella pelialue voidaan raja-
ta. Tallgin alueen tulee olla vahintaan 4 m leved ja 15 m pitka.
Mitat koskevat kansallisen mestaruusluokan ja kansainvéali-
sia kilpailuja; muissa kilpailuissa liitot voivat joustaa. Niissa
on kuitenkin véahimmaismittoina 12x3 m.

Pelikenttien paatyjen ollessa vastakkain niiden vélinen yhtei-
nen raja on hylkaysraja.

Jos pelialueet on rajattu reunaesteilld, niiden tulee olla véahin-
tédén 0,30 m etaisyydella hylkaysrajasta. Hylkaysraja kiertaa
pelialueen ulkopuolella enintddn 4 m etaisyydella.

Né&ita sdantdja on luonnollisesti sovellettava myods loppupeli-
kentill&.

Pelit pelataan 13 pisteeseen, mutta sarjoissa ja muissa vas-
taavissa seka karsintapeleissd on mahdollista pelata myds
11 pisteeseen.

6. Pelin aloitus; heittoympyra
Pelaajien tulee arpoa se joukkue, joka valitsee kentan ja heit-

téd maalipallon. Mikali jarjestajat ovat piirtdneet pelialueet,
maalipallo on heitettdvé oman joukkueen pelialueella. Pelaa-



jat eivat saa menna muulle kentélle ilman tuomarin lupaa.

Joku arvonnassa voittaneen joukkueen jasen valitsee aloi-
tuspaikan ja piirtdd maahan halkaisijaltaan 35-50 cm:n ym-
pyran, johon kaikkien pelaajien molempien jalkojen on mah-
duttava kokonaan.

Jos kaytetdan irrallista heittoympyrda, sen sisareunan hal-
kaisijan on oltava 50 cm.

Heittoympyrén tulee sijaita vahintd&n yhden metrin pdassa
esteesta tai kielletystd alueesta ja rajaamattomalla kentélla
vahintaan kahden metrin paassa toisesta kaytdssa olevasta
heittoympyrasta.

Joukkueen, joka heittdd maalipallon, on pyyhittava pois kaik-
ki kaytettdvan ympyrén lahistolla olevat vanhat heittoympy-
rat.

Heittoympyrda saa puhdistaa kierroksen aikana, mutta se on
palautettava alkuperdiseen kuntoonsa kierroksen lopussa tai
kuitenkin ennen seuraavan maalipallon heittoa.

Heittoympyréaa ei pideta kiellettyna alueena.

Jalkojen tulee olla ympyran sisapuolella, eivatkéa ne saa kos-
kettaa ympyrén viivaa. Jalat eivat saa tulla ympyrasta eivatka
nousta kokonaan irti maasta, ennen kuin pelaajan heittdma
kuula on koskettanut maata. (ks 24.) Heiton aikana ei saa
koskettaa maata ympyran ulkopuolella millaéan ruumiinosal-
la. Jalkainvalidit voivat seista pitamalla vain toista jalkaa ym-
pyrassa.

Pyoratuolia kayttavilla ympyran tulee olla keskella pyoria ja
jalkatuen on oltava ympyran etureunan kohdalla.

Maalipallon heittgjan ei ole pakko heittdd ensimmaista kuu-
laa.

7. Maalipallon heittopituudet
Pelaajan suorittama maalipallon heitto on hyvaksytty, mikali:

1) Etaisyys maalipalloon ympyrén sisareunasta on:

- mineilld (11 vuotiaat ja nuoremmat) 4-8 m

- nuoremmilla junioreilla (12-14 vuotiaat) 5-9 m

- junioreilla (15-17 vuotiaat) 6-10 m

- senioreilla (18 vuotta tai vanhemmat) 6-10 m

2) Heittoympyré on véhintdén yhden metrin paéssa kaikista
esteista ja kielletyn alueen rajasta.

3) Maalipallo on véahintddn yhden metrin paassa kaikista es-
teista ja lahimmasta kielletyn alueen rajasta.

4) Ympyran sisalld suorana seisova pelaaja pystyy ndkemaan
maalipallon.

Riitatapauksissa tuomari ratkaisee maalipallon ndkymisen.

Seuraavalla kierroksella maalipallo heitetdén ympyrasté, joka
on piirretty sen pisteen ymparille, jossa maalipallo oli edelli-
sen kierroksen paattyessa.

Seuraavat tapaukset muodostavat poikkeuksen:

- Ympyréa olisi yhta metrid lahempéana estetta tai kielletyn alu-
een rajaa.

- Maalipalloa ei voitaisi heittaéd sdantdjen mukaisen maksimi-

etdisyyden paahan.

Ensimmaisessa tapauksessa pelaajan tulee piirtdéd ympyra
saadetyn etaisyyden p&&han esteesté tai kielletyn alueen ra-
jasta.

Toisessa tapauksessa pelaaja saa perdantyd maalipallon
paikasta edellisen kierroksen suunnassa siihen saakka kun-
nes han saavuttaa heiton suurimman sallitun mitan, mutta ei
pitemmalle. Tatd mahdollisuutta ei ole, mikali maalipallo voi-
daan heittaa johonkin suuntaan suurimpaan sallittuun etéi-

syyteen.

Mikali joukkue ei pysty kolmella perattaisella heitolla heitta-
maan maalipalloa sé&nt6jen mukaisesti, se annetaan heitet-
téavaksi vastapuolelle, jolla vastaavasti on kolme heittoa ja
joka voi siirtdd heittoympyrén edelld mainituissa olosuhteis-
sa. Jos tdma joukkue ei onnistu kolmella heitollaan, ympyraéa
ei saa enaa siirtaa.

Joka tapauksessa joukkue, joka menetti maalipallon kolmen
heiton jalkeen, sailyttaa oikeuden heittdd ensimmaisen kuu-
lan.

8. Maalipallon heiton kelpoisuus

Mikali heitetyn maalipallon pysayttaa tuomari, pelaaja, katso-
ja, eldin tai jokin liikkuva esine, heitto ei ole hyvéksyttava ja
se on suoritettava uudelleen. Tata joukkueen keskeytettya
heittoa ei lasketa kuuluvaksi kolmeen heittoon.

Kun maalipallon heittdmisen jalkeen on heitetty ensimmai-
nen kuula, on vastustajalla vielé oikeus valittaa maalipallon
sijainnista. Mikéli vastalause hyvaksytdén, maalipallo ja kuu-
la heitetdan uudestaan.

Jotta maalipallon saa heittéd& uudelleen, on molempien jouk-
kueiden tai tuomarin todettava, ettéa heitto ei ole kelvollinen.
Jos joukkue rikkoo tatd saanttd, se menettdd maalipallon
heittoedun.

Kun my®6s vastustaja on heittdnyt yhden kuulan, maalipallon
sijaintia pidetdan hyvaksyttyna eiké valituksia hyvaksyta.

9. Maalipallon hylk&d&minen
Maalipallo on hylatty seuraavissa kuudessa tapauksessa:

1) Kun maalipallo siirtyy kielletylle alueelle, vaikka se palaisi-
kin sallitulle alueelle. Rajalla oleva maalipallo hyvéksytaan.
Se on hylatty vasta sitten, kun se on kokonaan ylittényt salli-
tun alueen rajan tai hylkaysrajan eli kun se on kokonaan ylit-
tényt rajan sita suoraan ylhaalta pain katsottaessa. Vesilam-
mikko, jossa maalipallo kelluu vapaasti, katsotaan kielletyksi
alueeksi.

2) Kun sallitulla alueella siirtynyt maalipallo ei ole nakyvilla 7.
pykalan mukaisesti. Kuitenkaan kuulan peittdmé maalipallo
ei ole hylatty. Tuomari saa véaliaikaisesti poistaa kuulan tode-
takseen, nakyyko maalipallo.

3) Kun maalipallo siirtyy yli 20 metrin (junioreilla ja senioreil-
la) tai 15 metrin (mineilla ja nuoremmilla junioreilla) etaisyy-
delle heittoympyrésté tai lAhemmaksi kuin kolme metria.



4) Kun rajatulla pelialueella pelattaessa maalipallo siirtyy ko-
konaisuudessaan viereisen kentan ylitse.

5) Kun siirtynyttd maalipalloa ei I6ydeté viiden minuutin kulu-
essa.

6) Kun kiellettya aluetta on maalipallon ja heittoympyran va-
lissa.

10. Esteiden siirtdminen

On ehdottomasti kiellettyd painaa maahan, poistaa tai rikkoa
mink&&nlaista estetta, joka on pelikentélla. Kuitenkin maali-
pallon heittgjaksi valittu pelaaja saa testata yhden alastulo-
paikan kentésta taputtamalla sitd kuulallaan kolme kertaa.
Kuitenkin pelaaja, joka valmistautuu heittdmaan, tai hanen
joukkuetoverinsa, saa tasoittaa edelld heitetyn kuulan maa-
han tekemé&n kolon.

Mikali edelld olevia mééarayksia ei noudateta, pelaajia ran-
gaistaan pykalassa 34 maaritellylla tavalla.

10a. Maalipallon tai kuulan vaihtaminen

Maalipallon tai kuulan vaihtaminen pelin aikana ei ole sallit-
tua paitsi seuraavissa tapauksissa:

1) Maalipallo tai kuula ei I6ydy 5 minuutin kuluessa.

2) Maalipallo tai kuula rikkoontuu: tallin suurin kappale huo-
mioidaan. Jos kuulia on viel& heittamétta, rikkoontunut maa-
lipallo tai kuula tulee vélittdmasti ja tarvittaessa mittauksen
jalkeen korvata halkaisijaltaan tdsmalleen tai likimain saman-
suuruisella valineella. Seuraavalle kierrokselle kyseinen pe-
laaja voi vaihtaa koko kuulasetin.

MAALIPALLO
11. Peittynyt tai siirtynyt maalipallo

Mikali kierroksen kuluessa maalipallon yllattéden peittaé puun-
lehti, paperinpala tms., se pitaa poistaa.

Mikali maalipallo siirtyy pyséhtymisensé jalkeen esim. tuulen
tai maan kaltevuuden takia, se asetetaan takaisin alkuperai-
selle paikalleen edellyttéaen, etté sen paikka oli merkitty.

Samoin menetelldan, mikali maalipalloa siirtdééd vahingossa
tuomari, pelaaja, katsoja, eléin, jokin liikkuva esine, toisesta
pelista tullut kuula tai maalipallo.

Kiistojen estamiseksi pelaajien tulee merkita maalipallon paik-
ka. Mitaan merkitsematonté kuulaa tai maalipalloa vastaan
tehtyé huomautusta ei hyvaksyta.

Jos oman pelin kuula siirtdéd maalipalloa, siirto on hyvaksytta-
Va.

12. Maalipallon siirtyminen toiselle kentélle
Mikali maalipallo siirtyy kierroksen aikana toiselle rajatulle tai
rajaamattomalle pelialueelle, maalipallo pysyy hyvaksyttyna,

kuitenkin ottaen huomioon 9. pykalan maaraykset.

Jalkimmaisen maalipallon pelaajien on odotettava kaynnisséa
olevan pelikierroksen aika ja jatkettava vasta sitten omaa

pelidéan.

Pelaajien on tAman pykalan osalta osoitettava karsivallisyyt-
té ja kohteliaisuutta.

Seuraava kierros aloitetaan joukkueen alkuperéiselta kental-
té ja maalipallo heitetédén siita kohdasta, jossa se oli ollut en-
nen siirtymistaan, kuitenkin pykalan 7 ehtojen mukaisesti.

13. Seuraukset maalipallon hylkaamisesta

Mikali maalipallo hylatdan pelikierroksen aikana, on kolme
tapausta:

1) Molemmiilla joukkueilla on kuulia; kierros on mitaton.

2) Vain yhdella joukkueella on kuulia; tdméa joukkue saa niin
monta pistetta kuin silla on pelaamattomia kuulia.

3) Kummallakaan joukkueella ei ole kuulia; kierros on mita-
ton.

14. Pysaytetyn maalipallon sijoittaminen

1) Mikali jo pelissa olevan liikkeelle kilkatun maalipallon py-
sayttaa tuomari tai katsoja, maalipallo ja& pyséhtymispaik-
kaansa.

2) Mikali jo pelisséa olevan liikkeelle kilkatun maalipallon py-
sayttaa joku pelaaja, on ko. pelaajan vastustajilla kolme vaih-
toehtoa:

a) Antaa maalipallon jaada uuteen paikkaansa.

b) Asettaa maalipallo alkuperaiselle paikalleen.

c) Asettaa maalipallo sen alkuperéisen aseman ja pysahty-
mispaikan kautta kulkevan linjan jatkeelle enintd&n 20 metrin
etdisyydelle (15 metrin nuoremmilla junioreilla ja mineill&) si-
ten, ettéd maalipallo on nakyvissa.

Kohtia b ja c voidaan kéayttaa ainoastaan, jos maalipallon paik-
ka oli merkitty; muutoin maalipallo ja& uuteen paikkaansa.

Jos maalipallo kilkkauksen jalkeen siirtyy kielletylle alueelle
ja palaa sen jalkeen pelialueelle, se katsotaan hylatyksi, ja
sovelletaan pykalan 13 méaarayksia.

KUULAT
15. Ensimmaisen ja seuraavien kuulien heittdminen

Kierroksen ensimmaisen kuulan heittda pelaaja siita joukku-
eesta, joka on voittanut arvonnassa tai on saanut pisteita
edellisella kierroksella. Jatkossa heittaa se joukkue, joka ei
johda kierrosta.

Pelaajalla ei saa olla heittohetkella mink&anlaista tahtayksen
apuvélinetta eik& han saa piirtdad uraa tai merkitd maahan
alastulokohtaa. Heittdess&an viimeistéa kuulaansa han ei saa
pitda ylimaaraista kuulaa toisessa kadessaan.

Kuulat on heitettéva yksitellen.

Kerran heitettyd kuulaa ei saa pelata uudelleen. Kuitenkin
uudelleen on pelattava ne kuulat, jotka on pysayttanyt tai joi-
den liikerataan on vaikuttanut ympyrén ja maalipallon valilla
toisen pelin kuula tai maalipallo, eléin, jokin liikkuva esine (pallo
tms.). Myds 8. pykalan kohdassa 2 on méarays uudelleenpe-



laamisesta.
Kuulia tai maalipalloa ei saa kastella.

Pelaajan on pykalassa 34 maariteltyjen rangaistusten uhalla
poistettava kuulasta ennen heittoa muta tai muu irtain aines.

Jos ensimmaisend heitetty kuula kierii kielletylle alueelle, on
vastapuolen vuoro heittaa ja nain vuorotellen niin kauan kuin
sallitulla alueella ei ole yhtdan kuulaa.

Jos iskun tai asetuksen jalkeen sallitulla alueella ei ole yh-
tdan kuulaa, sovelletaan kaytant6on pykala 28:n mitatdintia
koskevia maarayksia.

16. Pelaajien ja katsojien kayttaytyminen pelin aikana

Pelaajalle sallitun heittoajan aikana katsojien ja muiden pe-
laajien tulee pysytella mahdollisimman hiljaa.

Vastustajat eivat saa kulkea, elehtia, eivatka millaan lailla
hairita heittavaa pelaajaa. Ainoastaan hanen joukkuetoverin-
sa saavat olla maalipallon ja heittoympyran vélimaastossa.

Vastustajien on oltava maalipallosta eteenpdin tai pelaajan
takana ja kummassakin tapauksessa sivulla pelin suunnasta
katsottuna ja vahintaan kahden metrin paassé naista.

Pelaajat, jotka eivat noudata naita maarayksia, voidaan sul-
kea kilpailusta, mikéli he viela tuomarin huomautuksen jal-
keenkin menettelevat maaraysten vastaisesti.

17. Kuulien heittaminen ja kentélté poistuneet kuulat

Kukaan ei saa pelin aikana tehda koeheittoja. Pelaajia, jotka
eivat noudata tata séantod, tulee rangaista pykaldssa 34
maaéritellylla tavalla.

Kierroksen kuluessa alueelta poistuneet kuulat ja maalipallo
ovat hyvéaksyttyja paitsi 9. ja 19. pykalan tapauksissa.

18. Kuulien hylkaaminen

Mikali kuula menee kielletylle alueelle, se katsotaan hylatyk-
si. Viivan péaalla oleva kuula hyvaksytaan. Se hylatdan vasta
sitten, kun se on ylittdnyt kokonaan sallitun alueen rajan tai
hylkaysrajan. Ylitys on tapahtunut, kun kuula on ylittanyt ra-
jan kokonaan sité suoraan ylhaaltépain katsottaessa. Samaa
séantoa sovelletaan myos silloin, kun kuula on rajatuilla peli-
kentilla kokonaan ylittanyt viereisen kentan pelialueen.

Mikali kuula vieléa palaa pelialueelle maan kaltevuuden, kiin-
tedn tai liikkuvan esteen takia, kuula poistetaan valittdmasti
pelista ja kaikki pelivdlineet, joita se on siirtanyt palattuaan
kielletylté alueelta, asetetaan alkuperaisille paikoilleen.

Hylatyt kuulat on valittdmasti poistettava pelista. Mikali vas-
tustajan seuraava kuula on jo heitetty, kuulat hyvéaksytdan
peliin.

19. Kuulan pysayttdminen

Katsojan tai tuomarin pysayttamat kuulat on jatettava pyséh-
tymispaikoilleen.

Mikali heitetyn kuulan pysayttdd kanssapelaaja, kuula hyla-
taan.

Mikali asettamalla heitetyn kuulan pysayttdd vastapelaaja,
heittaja saa paattaa, jattaako han kuulan paikalleen vai heit-
taako uudelleen.

Mikali jo pelissa olevan, liikkeelle kilkatun kuulan pysayttaa
joku pelaaja, hanen vastustajansa voi:

1) jattda kuulan paikalleen

2) asettaa kuulan sen linjan jatkeelle, jonka maarittelevét kos-
ketuspiste (kuulan tai maalipallon) ja kuulan pysahtymiskoh-
ta, kuitenkin vain sallitulle pelialueelle edellyttden, etta lahto-
piste oli merkitty.

Mikali pelaaja pysayttéad kuulan tahallaan, hénet ja hdnen jouk-
kueensa hylatdan valittdmasti kAynnissa olevan pelin ajaksi.

20. Sallittu peliaika

Kun maalipallo on heitetty, jokaisella pelaajalla on enintddn
minuutti aikaa heittdd kuula. Aika lasketaan maalipallon tai
edellisen kuulan pyséhtymisesté tai mahdollisesti suoritetun
mittauksen péattymisesta.

Samat s&anndt koskevat maalipallon heittamista edellisen
kierroksen paatyttya.

Mikali pelaaja ei noudata em. aikasdantda, hanta rangais-
taan 34. pykalan mukaisesti.

21. Siirtyneet kuulat

Mikali kuula pysahtymisensé jalkeen siirtyy esim. tuulen tai
maan kaltevuuden takia, se asetetaan takaisin paikalleen.
Samoin menetellaan, mikali kuulaa siirtdé vahingossa pelaa-
ja, tuomari, katsoja, eléin tai jokin liikkkuva esine.

Kiistojen estamiseksi pelaajien on merkittdva kuulien ja maa-
lipallon paikat. Merkitseméattomia kuulia tai maalipalloa vas-
taan tehtyjd huomautuksia ei hyvaksyta; tuomari voi tuomita
vain kuulien ja maalipallon todellisten paikkojen mukaan. Sita
vastoin oman pelin pelatun kuulan siirtdma kuula on hyvak-
Syttava.

22. Muun kuin oman kuulan heittaminen

Mikali pelaaja pelaa vieraalla kuulalla, saa han varoituksen;
pelattu kuula hyvéksytaan, mutta se on vaihdettava heti mah-
dollisen mittauksen jalkeen.

Mikali em. virhe toistuu saman pelin aikana, kuula hylatdan
ja kaikki sen siirtamat vélineet asetetaan alkuperéisille pai-
koilleen.

Pelaajat eivat saa kerata heitettyja kuulia ennen kierroksen
loppua.

23. Séaéantdjen vastaisesti heitetty kuula

Saantdjen vastaisesti heitetty kuula hylatdan ja kaikki, mita
se on siirtdnyt, asetetaan takaisin alkuperéisille paikoilleen,
jos paikat oli merkitty. Sama koskee kuulaa, joka heitetaan
muualta kuin siitd ympyrasta, josta maalipallo on heitetty.



Vastapelaajalla on kuitenkin oikeus julistaa heitto hyvaksy-
tyksi, ja kuulan siirtaméat kuulat ja maalipallo jdavét uusille
paikoilleen.

PISTEET JAMITTAAMINEN
24. Kuulien tilapainen siirtdminen

Kuulan ja maalipallon vélissé olevia kuulia ja muita esteita
saa tilapaisesti siirtda mittauksen ajaksi, mikali niiden paikat
on ensin merkitty. Mittauksen jalkeen esteet ja kuulat asete-
taan takaisin paikoilleen. Mikali esteitd ei voida siirtaa, mitta-
us suoritetaan harpilla.

25. Pisteiden mittaaminen

Mittauksen suorittaa viimeksi heittéanyt pelaaja tai hdnen jouk-
kuetoverinsa. Myds vastapelaajalla on aina oikeus suorittaa
mittaus. On kuulien jarjestys ja kierroksen tilanne miké& hy-
vansa, voidaan tuomarilta pyytaa lopullista ratkaisua.

Mittaukset tulee suorittaa mittalaitteilla ja jokaisella joukku-
eella tulee olla mitta. Erityisesti on kiellettyd mitata jaloilla.
Pelaajia, jotka eivat tuomarin varoituksen jalkeenk&én nou-
data taté ohjetta, voidaan rangaista pykalasséa 34 méaaritellyl-
la tavalla.

26. Ennen pistelaskua nostetut kuulat

Jos kuula poistetaan ennen pistelaskua, se hylataéan, mikali
se ei ole merkitty. Tasté ei voi valittaa.

27. Kuulien tai maalipallon liikuttaminen

Se joukkue, jonka jasen mittauksen aikana siirtdé joko maa-
lipalloa tai riidanlaista kuulaa, menettéa pisteen.

Mikali tuomari mitatessaan siirtdd maalipalloa tai kuulaa, ja
mikali piste lasketaan uuden mittauksen jalkeen sille joukku-
eelle, joka alun perin tuomittiin voittajaksi, tuomari toimii niin
puolueettomasti kuin suinkin. Samoin menetellaén, mikali alun
perin paremmaksi tuomittu kuula on siirtynyt huonompaan
asemaan.

28. Yhté lahella maalipalloa olevat kuulat

Mikali maalipalloa yhté lahella olevat kaksi kuulaa kuuluvat
eri joukkueille, on kolme tapausta:

1) Jos pelattavia kuulia enda ole, kierros on mitétén, ja seu-
raavan kierroksen aloittaa se joukkue, joka voitti edellisen
kierroksen.

2) Mikali vain toisella joukkueella on kuulia jaljelld, se pelaa
ja saa niin monta pistetté kuin sill& on kuulia lAhempéna maa-
lipalloa kuin vastustajan paras kuula.

3) Mikali molemmilla joukkueilla on kuulia, pelaa seuraavana
viimeksi heittanyt joukkue, sitten vastapuoli ja ndin vuorotel-
len, kunnes jompikumpi on Iahempana maalipalloa. Kun vain
toiselle joukkueelle jaa kuulia heitettdvéaksi, jatketaan edelli-
sen kappaleen mukaisesti.

Jos kaikkien kuulien heittdmisen jalkeen sallitulla alueella ei
ole yhtdan kuulaa, kierros on mitaton.

29. Kuulaan tai maalipalloon tarttuneet vieraat esineet

Kaikki kuulaan tai maalipalloon tarttuneet roskat on poistetta-
va ennen mittausta.

30. Valitukset

Jotta valitukset tai huomautukset hyvaksyttaisiin, on ne aina
esitettava tuomarille. Pelin tuloksen julistamisen jalkeen teh-
tyja valituksia tai huomautuksia ei oteta huomioon. Molem-
mat joukkueet ovat vastuussa vastapuolensa kelvollisuuden
valvomisesta (lisenssit, luokat, pelikentt&, kuulat jne.).

KURI
31. Poissaolosta rankaiseminen

Aloitusarvonnan ja sen tuloksen julistamisen aikana pelaaji-
en tulee olla toimitsijoiden luona. Joukkuetta, joka on poissa
vield 15 minuuttia tuloksen julistamisen jéalkeen, rangaistaan
yhdelld vastapuolelle annettavalla pisteella.

Kun edelld mainittu 15 minuuttia on kulunut, rangaistus li-
saantyy yhdella pisteelld jokaisen seuraavan viisiminuuttisen
osalta.

Samat sdannoét ovat voimassa jokaisen aloitusarvonnan ja
jonkin muun syyn vuoksi tapahtuneen keskeytyksen jéalkeen.

Joukkue, joka ei ole ilmaantunut pelikentélle tunnin kuluessa
aloitusarvonnan tuloksen julistamisesta lukien, tuomitaan vir-
heen perusteella suljetuksi kilpailusta.

Vajaa joukkue on oikeutettu aloittamaan pelin poissaolevaa
jAsentddn odottamatta. Kuitenkaan joukkue ei saa kayttaa
poissaolevan kuulia.

Pelaaja ei saa olla poissa pelistd eika poistua pelikentalta
ilman tuomarin lupaa. Jollei lupaa ole, sovelletaan tamén ja
seuraavan pykalan maarayksia.

32. My6héstyneiden pelaajien saapuminen

Mikali poissa ollut pelaaja tulee paikalle kierroksen alkami-
sen jalkeen, han ei saa osallistua kyseiselle kierrokselle. Hanet
hyvéksytdan pelaajaksi vasta seuraavan kierroksen alusta.

Mikali poissa ollut pelaaja tulee paikalle yli tunnin kuluttua
pelin alkamisesta, hdn menettdd kokonaan oikeuden ottaa
osaa peliin.

Mikali hdnen joukkueensa voittaa pelin, han voi osallistua
seuraavaan peliin silla ehdolla, ettéd h&net on alun perin kirjat-
tu joukkueeseen kuuluvaksi.

Mikali kilpailu kdydaan sarjana tai poolina, han voi osallistua
seuraavaan peliin riippumatta edellisen pelin tuloksesta.

Kierroksen katsotaan alkaneen, kun maalipallo on heitetty
hyvaksyttavasti.

33. Pelaajan vaihtaminen

Pelaajia saa vaihtaa yhden duppelissa, yhden tai kaksi trip-
pelissa vain kilpailun viralliseen alkumerkkiin mennessa (lau-



kaus, vihellys, ilmoitus tms.) silla ehdolla, etté vaihtopelaajia
ei ole kirjattu siina kilpailussa mihink&d&n muuhun joukkuee-
seen.

34. Rangaistukset

Saantojen noudattamatta jattdmisestd voidaan pelaajalle lan-
gettaa seuraavat rangaistukset:

1) Varoitus.

2) Pelatun tai pelattavaksi aiotun kuulan hylk&d&minen.

3) Pelatun tai pelattavaksi aiotun kuulan ja sitéd seuraavan
kuulan hylkéd&minen.

4) Syyllisen pelaajan sulkeminen pelista.

5) Rikkeen tehneen joukkueen hylkaaminen.

6) Yhteistoiminnan tapahtuessa molempien joukkueiden hyl-
kdaminen.

35. Ankarat saaolot

Sateen sattuessa jo aloitettu kierros on pelattava loppuun,
ellei tuomari juryn kanssa paata toisin. Vain tuomari yhdessé
juryn kanssa voi tehda paatoksen kierroksen keskeyttadmi-
sesta tai mitatdimisesta pakottavan syyn takia.

36. Kilpailun uusi vaihe

Mikali osa peleista on kesken viela silloin, kun kilpailun uu-
den vaiheen (2. kilpailukierros, 3. kilpailukierros jne.) alkami-
sesta ilmoitetaan, tuomari voi tehdé kaikki kilpailun sujumi-
sen kannalta tarpeelliseksi katsomansa jarjestelyt ja paatok-
set neuvoteltuaan kilpailutoimikunnan kanssa.

37. Palkintojen jako kilpailijoiden kesken

Palkintosummien ja kilpailukorvausten jakaminen joukkuei-
den keskinaisella sopimuksella on ehdottomasti kielletty.

Loppu- tai muissa otteluissa epaurheilijamaiseen kaytokseen
tai yleison tai tuomarin halveksuntaan syyllistyvat joukkueet
suljetaan kilpailusta. Sulkeminen voi siséltda jo saatujen tu-
losten mitatéimisen ja 38. pykalan mukaisten rangaistusten
kayttdmisen.

38. Vaaryyden tekeminen

Mikali pelaaja syyllistyy vaaryyteen tai viela pahempaan, va-
kivaltaan kilpailun johtajaa, tuomaria, toista pelaajaa tai kat-
sojaa kohtaan, hanelle annetaan yksi tai useampia seuraa-
vista rangaistuksista tapauksen vakavuudesta riippuen:

1) Sulkeminen kilpailusta.

2) Lisenssin menetys.

3) Palkintojen ja kilpailukorvausten takavarikointi tai takaisin-
maksaminen kilpailun jarjestajille.

Pelaajan saama rangaistus voidaan ulottaa myds hanen jouk-
kuetovereihinsa.

Rangaistuksista 1 ja 2 paattéda tuomari. Rangaistuksen 3 lan-
gettaa kilpailujen jarjestaja, jonka on esitettava asia liiton hal-
lituksen kilpailuvaliokunnalle 48 tunnin kuluessa. Kilpailuva-
liokunta paattaa palkintojen ja korvausten edelleenkasittelysta.

Lopullinen paatdsvalta on kaikissa tapauksissa liittohallituk-

sella.

Jokaisen pelaajan tulee olla asiallisesti pukeutunut (avojaloin
tai ylaruumis paljaana pelaaminen on kielletty). Pelaaja, joka
ei noudata tatd maaraysta, suljetaan kilpailusta tuomarin an-
taman varoituksen jalkeen.

39. Tuomareiden velvollisuudet

Kilpailua johtamaan maarattyjen tuomareiden velvollisuute-
na on valvoa séaéantdjen ja niitd taydentévien jarjestysohjei-
den tarkkaa noudattamista. Heilla on oikeus sulkea kilpailus-
ta pelaaja tai joukkue, joka kieltaytyy alistumasta heidén paa-
toksiinsa.

Mikali katsoja, jolla on pelaajalisenssi tai jonka lisenssi on
hyllytetty, vaikuttaa kdytokselldén haitallisesti pelin kulkuun,
voi tuomari tehdéa héanesté ilmoituksen kilpailuvaliokunnalle.
Tama kutsuu syyllisen tai syylliset kuultaviksi asiantuntevan
kurinpitotoimikunnan eteen, joka méaéraa rangaistukset.

40. Juryn kokoonpano ja paatokset

Ne tapaukset, joita ei ndissa sddnnodissa ole kasitelty, on alis-
tettava tuomarille, joka voi neuvotella kilpailun juryn kanssa.
Juryyn kuuluu 3-5 jasenta.

Edellda mainituista tapauksista paatettaessa on juryn paatos
lopullinen, eika siita voi valittaa. Aanten mennessa tasan rat-
kaisee puheenjohtajan &ani.

N&md s&anndt on vahvistanut Grenoblen kansainvélinen
kongressi 21. syyskuuta 2006. Juha Komsin vuoden 2002
sdantdjen suomennoksen pohjalta péivittdnyt Janne Rissa-
nen.
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